Руководство по работе с библиотекой обработки битовых строк Bstring.h
Библиотека разработана 21.06.2001. Разработчик: Остренко А.Л.

Библиотека разработана для расширения возможностей языка С++ по обработке битовых последовательностей, поскольку стандартная библиотека языка таких возможностей не дает. Программа одинаково подходит при программировании как в 32-х разрядной версии, так и в 16-и разрядной версии. 

   Библиотека предназначена для обработки массивов бит.

Нумерация бит в строке 0….

Максимальный размер строки 264  бит.

Возможна обработка строк со следующим порядком следования бит:

Формат внутреннего представления битовой последовательности.
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Так представляются данные внутри компьютера, и в таком виде обрабатываются данные в программах технического анализа. 

Или следующим образом:
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При такой упаковке данные проще обрабатывать т.к. они расположены последовательно. Имеется функция преобразования вида упаковки.

Для предотвращения ошибок сравнения разных типов данных при индексации элементов битовых строк используйте тип unsigned (long) int
Операции допустимые при работе с битовыми строками

1). Оператор индексации: 

unsigned long int operator[](unsigned long int Index);

Возвращает  значение бита на позиции Index. Только для чтения.

2). Оператор присваивания

void operator=(BitString X);

Присваивает элементам одной строки значение элементов другой строки побитовым копированием, т.е. происходит побитовое копирование элементов строки X в исходную строку. Размер исходной строки устанавливается равным размеру строки X  

Функции для работы с битовыми строками;

1). BitString a; создание битовой строки a.
Происходит создание битовой строки, вызывается конструктор объекта BitString::BitString(); Который инициализирует строку нулевым элементом и задает ее размер –1.

2). void ClearStr(); удаление всех элементов строки;

Происходит удаление всех элементов строки и освобождение динамической памяти. Сам объект строки не удаляется.

3). unsigned long int SizeStr(void); Возвращает размер строки;

3). unsigned long int MaxSize(void); Возвращает какое максимальное число    

    элементов можно разместить в строке;

4). void PuchBack(Bit);

Добавляет элемент в конец строки, при этом происходит автоматическое выделение динамической памяти под новый элемент.

5). void PopBack(void);Удаляет последний элемент в строке;

6). void ReSizeStr(unsigned long int,Bit);

 Изменение размера строки, если  новый размер строки  больше предыдущего, то добавленные элементы инициализируются элементами Bit.

7). void ReverseStr(void);

  Меняет порядок расположения элементов в строке на обратный;
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Содержимое строки после изменения порядка следования:
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8). void LeftStr(int e); Сдвиг элементов исходной  строки на e элементов влево. Значение числа e не должно превышать размер строки.

9). void RightStr(int e);Сдвиг элементов исходной  строки на  е элементов  вправо. Значение числа e не должно превышать размер строки.

10).void JoinStr(BitString x); 

Присоединение к исходной строке строки Х (склеивание). Размер новой строки равен сумме длин склеиваемых строк.

11).void RandomStr(int R);

Случайная перестановка элементов в строке(R-число циклов перестановки). Перестановка происходит по равномерному закону.

12).void EraseBit(unsigned long int R);
Удаление элемента на позиции R, при этом элементы, находящиеся справа сдвигаются на один элемент влево. Размер строки автоматически уменьшается.
13).void EraseStr(unsigned long int X,unsigned long int Y);
Удаление подстроки от X до Y. В остальном то же, что и при EraseBit();

14).int Count_1(void); 

Функция возвращает количество единиц в строке;

15).int Count_0(void); 

Функция возвращает количество нулей в строке;

16).void StrToBit(char *); 

Преобразование символьной строки в битовую строку. В качестве аргумента функция получает указатель на последовательность символов (если встречается любой другой символ кроме 0 или 1 функция завершает выполнение программы).

17).char* BitToChar(void); 
Преобразование битовой строки в символьную строку. Функция возвращает указатель на последовательность символов (длина не ограничена), которую затем легко привести к типам AnsiString, String.

18).void SwapBit( unsigned long int X ,unsigned long int Y);

Меняет местами два   элемента c индексами X и Y.

19).int FindStr(BitString); 

Ищет подстроку в строке, возвращает индекс начала   подстроки. Длина подстроки не должна превышать длину исходной строки.

20).void InvBit(unsigned long int );
Инвертирование указанного бита, индекс бита не должен превышать длину исходной строки.

21).void InvStr(void);
Инвертирование всей строки.

22).void Init_1(unsigned long int);
Установка бита в «1»,  индекс бита не должен превышать длину исходной строки.

23).void Init_0(unsigned long int);

Установка бита в «0» , индекс бита не должен превышать длину исходной строки.

24).void WriteStr(char* Path);

 Запись битовой переменной в файл  с адресом Path, до целого числа байт строка дополняется нулями.

25).void WriteStrRev(char*);

Запись битовой переменной в файл Path с   изменением порядка бит в байте (то же, что и при записи функцией WriteStr() строки, преобразованной функцией ConvertToRev()).

27).void ReadStr(char* Path);
Чтение  файла по адресу Path в битовую строку целиком.

28).void ReadStrRev(char*);

 Чтение из файла в битовую строку с изменением  порядка бит в байте.

27).void Mod2(BitString X);

Сложение элементов данной строки  с соответствующими элементами строки  X по mod(2), при этом размер исходной строки определяется размером минимальной из двух строк, участвующих в операции. 

28).Bit SumReg(BitString X,unsigned long int Y);

Моделирование суммирования по отводам регистра. Полином, задающий отводы регистра, вводится через битовую строку X. Длина строки X указывает число ячеек регистра. Моделируется поступление в регистр информации из исходной строки с элемента Y. Функция возвращает значение типа Bit.

29).void IntToBit(int);

Преобразование целого типа  в битовую строку(32х разрядная версия).

30).void CopyStr(BitString S, unsigned long int X ,unsigned long int I,Bit);

Копирование бит из строки S от X до Y. Обязательное условие(X<Y) 

31).void InsertBit(unsigned long int X ,unsigned long int I,Bit);Вставляет I
   копий элемента Bit перед X;

32).void ConvertToRev(void);Преобразование типа упаковки бит в байте;

33).void CopyStr(BitString, unsigned long int X,unsigned long int Y);

Копирование в данную строку бит из указанной строки, начиная и заканчивая указанными элементами(X<Y). 

34).void Read(BitString, unsigned long int ,unsigned long int R);

Данная функция осуществляет чтение R бит из файла в битовую строку, начиная с указанного элемента.
35).void CopyFromStr(char*Path, unsigned long int X,unsigned long int Y);

Выделение подстроки (начало X, конец Y) из файла. *Path-указатель на строку с именем файла (X<Y). 

В прилагаемом примере продемонстрированы все возможности библиотеки обработки битовых строк. Просмотр результатов удобно производить с помощью программы view64.exе 

